Gymnazium v Povazskej Bystrici

Predmet: Informatika
Cielova skupina: Ziaci 4. ro¢nika

Casova doticia: 4 hodiny tyzdenne

A. Charakteristika predmetu

Ziak absolvovanim predmetu ziska vedomosti a zrudnosti potrebné na vykonanie
maturitnej skusky z predmetu informatika a pre d’alSie $tadium na vysokej $kole v odbore
informatiky, matematiky, fyziky a techniky. Predmet je zamerany na pracu vo
vyvojarskom prostredi — programovanie algoritmickych uloh v prikazovom riadku a vo
vizualnom prostredi (objektové programovanie).

Ciel’:

- Rozvoj logického myslenia,

- Analyza problému (ulohy),

- Navrh rieSenia problému,
Algoritmické rieSenie problémov,
Vyznam a pouZzitie rieSenia.

Ziak:

Pozné a vie popisat’ algoritmus, jeho vlastnosti a spdsoby zapisu,

Pozna Strukturu a syntax programovacieho jazyka,

- Pozna typy udajov v danom jazyku,

Pozna vzt'ahy medzi vstupom a vystupom,

Vie programovat’ v prikazovom riadku (konzolové aplikécia),

Vie tvorit’ grafické rozhranie — objektové programovanie vo vizuadlnom prostredi,
Pozn4 moznosti ,,]ladenia“ algoritmu,

Vie rozpoznat’ chyby programu a opravit’ ich.

B. Obsah predmetu:
- Zobrazenie informacii v pocitaé¢i (binarny kod a numerické vypocty),
- Syntax vyvojarskeho prostredia, p g t h on

- Strukttra programu,

- Udajové struktary (polia, zaznamy),

- Praca so stibormi,

- Vyhladavacie algoritmy,

- Triediace algoritmy,

- Podprogramy (funkcie),

- Triedy a metddy,

- Vizuélne programovanie, Microsoft®

oD

- Export a import dat pomocou CSV a XML stborov, VI Su a I C:H:

- Grafické moZznosti vizualneho programovania.



